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Informacje:

Nazwa: JavaScript doktadniej - dla tych, ktérzy chca sie zagtebié

Kod: JS-deeper

Kategoria: JavaScript

Odbiorcy: developerzy

Czas trwania: 3-4 dni

Forma: 20% wyktady / 80% warsztaty

Wymagania co do znajomosci JS zmienity sie przez ostatnie kilka lat. Pobiezna znajomos¢ jezyka i API
modnego dzisiaj frameworka juz nie wystarcza. Poza tym frameworki sie zmieniaja, a jezyk pozostaje na
dtuzej. W czesci praktycznej bedziemy robi¢ TDD (Test-Driven Development) najciekawszych ficzeréw
jezyka i idiomow, wzbogacone o tworzenie modeli koncepcyjnych, testy wydajnosciowe oraz dyskusje
grupowe w bezpiecznym $rodowisku. Dziesigtki bardzo starannie zaprojektowanych ¢wiczen pomoze Ci
lepiej poznac tajniki jezyka i przygotuje do pisania nie tylko prostych aplikacji, ale takze reuzywalnych
bibliotek. Zatozenie: najlepiej zrozumiesz dziatanie czegokolwiek, implementujac to samemu.

Zalety szkolenia:

® Bardzo szczegdtowe spojrzenie na jezyk JavaScript
® PpPoréwnanie podejscia obiektowego i funkcyjnego w kontekscie JS
® Nauka z wykorzystaniem testow jednostkowych zamiast slajdow
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Szczegotowy program:

1. Typy - dlaczego wiekszo$¢ porad na temat koercji typéw jest zbyt uproszczona

1.1. Implementujemy algorytmy konwersji dla operacji takich jak ToBoolean czy
ToPrimitive

1.2. Budujemy ogdlny model konwersji miedzy typami

1.3. Wyrabiamy intuicje kiedy stosowac koercje typdéw, a kiedy jej unikac

1.4. Budujemy algorytm siedzacy pod maskg ==

1.5. Dekomponujemy gteboko zagniezdzone struktury danych z uzyciem destrukturyzacji

2. Programowanie obiektowe - dlaczego klasyczne OO w ]S jest niepotrzebnie

skomplikowane

2.1. Tworzymy zaawansowane modele koncepcyjne dla programéw opartych o funkcje
konstruktora/klasy

2.2. Tworzymy zaawansowane modele koncepcyjne dla programéw opartych o linkowanie
obiektéw

2.3. Rozrézniamy pomiedzy: .prototype, [[Prototype]], _ proto_

2.4. Poznajemy new i instanceof od podszewki

2.5. Odkrywamy niuanse mixinéw z Object.assign()

2.6. Rozpoznajemy sytuacje, w ktérych abstrakcja klasy wycieka

3. Funkcje i zasieg widocznosci - w petni wykorzystujemy mozliwosci, ktore daja proste

funkcje

3.1. Budujemy doktadniejsza reprezentacje umystowa tego czym tak na prawde jest
hoisting, modelujac kontekst wywotania

3.2. Budujemy doktadniejszg reprezentacje umystowg funkcyjnego zasiegu widocznosci na
podstawie stosu kontekstow wywotania

3.3. Wyciggamy niuanse zasiegu blokowego i przygladamy sie sporom na temat uzycia
const, let i var

3.4. Rozktadamy funkcje na czynniki pierwsze (parametry vs argumenty, domysine
wartosci, zmienna liczba argumentéw)

3.5. Porownujemy 4 sposoby dynamicznego wigzania this
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3.6. Testujemy i porownujemy wydajnosc i zuzycie pamieci kodu opartego o domkniecia i
0 prototypy

3.7. Szukamy przypadkéw kiedy nowosci z ES6 tj. arrow functions nie powinny by¢
automatycznym zastepstwem dla kodu ES5

4. Programowanie funkcyjne I - zaczynamy uzywac pragmatyczne narzedzia

programowania funkcyjnego bez doktoratu z matematyki, a Twéj kod bedzie prostszy i
bardziej reuzywalny

4.1. Implementujemy funkcje wyzszego rzedu dostepne w ]S (map/filter/reduce/flatMap)

4.2. Implementujemy przydatne funkcje wyzszego rzedu niedostepne w JS (np. takeWhile)

4.3. Rozwigzujemy zaawansowane problemy przetwarzania danych z uzyciem ciqgu funkcji
wyzszego rzedu

4.4. Optymalizujemy wywotania funkcji z uzyciem technik tj. memoization

4.5. Zapobiegamy modyfikacji obiektéow przez deepFreeze i wzorce programowania
immutable

5. Asynchroniczny JS - zaczniesz Swiadomie poruszac sie w gaszczu opcji zarzadzania

asynchronicznosciq w JS

5.1. Analizujemy model wspoétbieznosci oparty o petle zdarzen

5.2. Znajdujemy problemy z callbackami inne niz zagniezdzenia

5.3. Budujemy przydatne utilsy dla Promiséw: timeout, first, retry

5.4. Uzywamy async/await aby uzyskac¢ synchronicznie wygladajacy kod asynchroniczny

5.5. Implementujemy wtasng wersje Observable/RxJS aby zrozumie¢ koncepcje strumieni

6. Modularnosc¢ - nowoczesne srodowiska JS nie potrzebuja hackow do pisania

modularnego kodu

6.1. Analizujemy kod programu opartego o wzorce Revealing Module oraz Dependency
Injection

6.2. Uzywamy natywnych modutéw ES6 w Node.js i w przegladarce bez dodatkowych
narzedzi

6.3. Implementujemy wiasny Event Emitter aby lepiej zrozumie¢ wzorzec Observer

6.4. Porownujemy wzorce komunikacji oparte o orkiestracje i choreografie

7. Programowanie funkcyjne II - rozrywka intelektualna dla fanéw programowania

funkcyjnego

7.1. Poznajemy réznice pomiedzy partial application i currying
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7.2. Zastepujemy obiektowe Dependency Injection z konstruktorami, funkcyjnym
Dependency Injection z curry

7.3. Poznajemy wady i zalety stylu programowania point-free

7.4. Budujemy abstrakcje do taczenia funkcji w uzyteczne bloki: compose i pipe
7.5. Aplikujemy Funktory i Monady do rozwigzywania praktycznych problemodw
7.6. Zastepujemy null/undefined komponowalnym Maybe

8.1. Dodajemy mozliwosc iterowania po obiektach

8.2. Budujemy bardziej wszechstronng wersje async/await z uzyciem generatoréw
8.3. Wzbogacamy mozliwosci jezyka z uzyciem Proxy

8.4. Budujemy wtasny DSL z uzyciem tagged template literals
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