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Informacje:

Nazwa: Zaawansowana architektura systemoéw PHP - projektowanie i

implementacja skalowalnych aplikacji webowych

Kod: PHP-arch

Kategoria: PHP

Odbiorcy: developerzy

Czas trwania: 3 dni

Forma: 70% wyktady / 30% warsztaty

Szkolenie zostato przygotowane z myslg o programistach i architektach pracujacych nad duzymi
aplikacjami webowymi typu mission-critical, funkcjonujacych w oparciu o klaster redundantnych

serwerow.

Szkolenie zawiera szereg praktycznych rozwigzan opracowanych na podstawie doswiadczen w duzych
projektach webowych, hostowanych na klastrach wielkosci 10-600 fizycznych serwerdw.

Zalety szkolenia:

® Zaingrowane podejscie do: skalowania, bezpieczenstwa, failover, CQRS
® Catlosciowe i szersze spojrzenie na problemy
® Dostep do wiedzy eksperckiej
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Szczegdtowy program:
1.1. Dlaczego warto zawczasu zadbac o skalowanie aplikacji?
1.2. Historie popularnych witryn internetowych, ich dobre i zte wybory
1.2.1. Zestawienie najczesciej wystepujacych problemow
1.3. Korzysci wynikajace z zastosowania architektury umozliwiajacej skalowanie
1.4. Skalowalnos¢ a wydajnos¢ systemu
2.1. Backend i frontend aplikacji
2.1.1. Separowalnosc i specjalizacja poszczegdlnych czesci aplikacji
2.1.2. Komunikacja
2.2. Organizacja kodu
2.2.1. Architektura warstwowa oraz Ports and Adapters
2.2.2. Moduty oprogramowania
2.2.2.1. Mozliwosci i zastosowanie Composera
2.2.3. Wzorce projektowe
2.2.4. Serwisy ustugowe i Dependency Injection
2.2.5. Mapowanie relacyjno-obiektowe
2.2.5.1. Przeglad dostepnych rozwigzan
2.2.5.2. Ograniczenia narzedzi ORM
2.2.6. Command-query Responsibility Segregation
2.2.6.1. Stos Command
2.2.6.2. API dla modelu biznesowego

2.2.6.3. Stos Read
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2.2.6.4. Optymalizacja pod katem duzej ilosci odczytow

2.2.6.5. Synchronizacja stosow

2.2.6.6. SQL, widoki, zdarzenia biznesowe

Struktura monolityczna vs architektura mikroserwiséw

2.2.7.1. Case studies projektéw migrujacych pomiedzy stylami, przyczyny i
osiggane rezultaty

3. Architektura systemu

3.1. Srodowisko uruchomieniowe aplikacji, kod zrodtowy to nie wszystko

3.2. Typowa $ciezka skalowania aplikacji

Boall.

Dol

3.2.3.

3.2.4.

Srodowisko single-server jako punkt startowy
Rozproszenie ustug w pojedynczych instancjach
Rozproszenie ustug w wielu instancjach

Przeglad typowych problemoéw

3.3. Redundancja ustug dla wysokiej dostepnosci

Boailc

oo

3.3.3.

Kierowanie ruchem pomiedzy reduntantnymi serwerami

Obstuga sytuacji krytycznych, failover

Wptyw redundancji na kod aplikacji

3.4. Eliminacja obcigzen

3.4.1.

3.4.2.

Przyspieszanie aplikacji PHP

3.4.1.1. Opcode cache

3.4.1.2. Buildy aplikacji

Cache'owanie danych

3.4.2.1. Wprowadzenie do cache'owania

3.4.2.2. Tworzenie i inwalidacja cache

3.4.2.3. Redis
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3.4.2.4. Techniki wykorzystania dedykowanych narzedzi w celu odcigzenia
warstwy bazy danych

Cache HTTP

3.4.3.1. Wprowadzenie do cache'owania

3.4.3.2. Varnish jako web-application accelerator

3.5. Skalowanie warstwy bazy danych

3.5.1.

3.5.2.

BESESH

Modele replikacji

3.5.1.1. Master-slave(s)

3.5.1.2. Master-master

3.5.1.3. Problemy aplikacyjne wynikajace z replikacji

3.5.1.4. Zakleszczenia

3.5.1.5. Replication-lag

Shardowanie tabel

3.5.2.1. Wprowadzenie do koncepcji shardowania

3.5.2.2. Korzysci i ograniczenia

3.5.2.3. Techniki podziatu baz danych

3.5.2.4. Konsekwencje dla warstwy dostepu do danych w aplikacji

Rozwigzania NoSQL

3.5.3.1. CAP theorem

3.5.3.2. Przeglad dostepnych rozwigzan i ich mozliwosci

3.6. Systemy kolejkowe

3.6.1.

3.6.2.

3.6.3.

Wprowadzenie do systemoéw kolejkowych

Wykorzystanie systemow kolejkowych do rozdzielania systemoéw

Narzedzia

3.6.3.1. AMQP
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3.6.3.2. RabbitMQ
3.7. Deployment aplikacji na klaster serwerowy

3.7.1. Rdznice pomiedzy deploymentem w ramach pojedynczego serwera a
klastrem

3.7.2. Konsekwencje deploymentu systeméw wielowarstwowych
3.8. Monitoring
3.8.1. Monitoring pracy infrastruktury serwerowej
3.8.2. Monitoring pracy aplikacji
3.8.3. Narzedzia
3.9. Infrastruktura serwerowa
3.9.1. Cloud computing vs infrastruktura dedykowana
4.1. Shardowane bazy danych
4.2. Skalowalne systemy kolejkowe

4.3. Skalowanie aplikacji w sytuacjach wzmozonego ruchu
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