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Informacje:

Nazwa:

Kod:
Kategoria:
Odbiorcy:
Czas trwania:
Forma:

Wieloplatformowe aplikacje mobilne przy uzyciu frameworka Flutter i
jezyka Dart

Flutter-apps

Flutter

architekci, developerzy

3 dni

30% wyktady / 70% warsztaty

W trakcie szkolenia uczestnik nauczy sie postugiwac jezykiem Dart i tworzy¢ kompletne, wydajne i

przetestowane

automatycznie aplikacje mobilne na platforme iOS i Android z wykorzystaniem

frameworka Flutter. Dodatkowo, pozna dobre praktyki strukturyzowania aplikacji pod wzgledem
architektonicznym, separujac kluczowgq logike biznesowa od widoku aplikacji.

Flutter jest pierwszym stabilnym frameworkiem pozwalajacym tworzy¢ wieloplatformowe aplikacje

mobilne, ktore

pod wzgledem wydajnosci i User Experience nie ustepujq aplikacjom natywnym.

Zalety szkolenia:

® Architektura aplikacji
® Wydajnos¢
® Realne klasy probleméw
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Szczegdtowy program:
1.1. Architektura frameworka
1.2. Aplikacje w Darcie i Flutterze a aplikacje natywne
1.3. Poréwnanie Fluttera z alternatywnymi rozwigzaniami
2.1. Podstawy skfadni
2.2. Deklaracja zmiennych statych i funkcji
2.3. Optymalizacja alokacji obiektow poprzez uzywanie const
2.4. Kontrola przeptywu if/switch/for/while
2.5. Funkcje
2.6. Obstuga wyjatkow
2.7. Konstrukcje jezyka do programowania obiektowego
2.8. Konstrukcje umozliwiajagce programowanie funkcyjne

2.9. Programowanie asynchroniczne

3. Tworzenie aplikacji mobilnych przy uzyciu Fluttera

3.1. Struktura projektu i narzedzia

3.2. Tworzenie widoku aplikacji

3.2.1. Tworzenie hierarchii widgetéw

3.2.2. Budowanie layoutéw aplikacji przy uzyciu widgetéw z biblioteki standardowej

3.2.3. Obstuga interakcji uzytkownika

3.2.4. Widgety stanowe i bezstanowe

3.2.5. Implementacja nawigacji i routingu

3.2.6. Zarzadzanie stanem widokow
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3.2.7. Widok jako funkcja stanu aplikacji
3.2.8. Animacje
3.2.9. Optymalizacja wydajnosci
3.2.9.1. Selektywne odswiezanie hierarchii widgetow
3.2.9.2. Redukcja alokacji poprzez uzycie const widgetéw
3.2.10. Renderowanie wtasnych widgetow
3.3. Persystencja danych i komunikacja z backendem
3.3.1. Konsumowanie RESTowego API i serializacja JSONow
3.3.2. Persystencja prostych danych w key-value store (preferences)
3.3.3. Persystencja plikdw
3.3.4. Persystencja danych w bazie SQLite
3.4. Integracja aplikacji z natywng platformg
3.5. Testowanie automatyczne
3.5.1. Testowanie jednostkowe poszczegdlnych elementéw aplikacji

3.5.2. Testy end-to-end aplikacji mobilnej

4. Tworzenie aplikacji otwartych na rozbudowe

4.1. Uzyteczne wzorce projektowe i architektoniczne pozwalajace na tworzenie
rozbudowanych projektéw

4.1.1. Oddzielenie logiki aplikacyjnej od widoku
4.1.2. Zasada odwracania zaleznosci
4.1.3. Modularyzacja aplikacji
4.2. Poréwnanie wzorcow i najlepszych praktyk do zarzadzania stanem aplikacji
4.2.1. Provider and Scoped Model
4.2.2. Redux
4.2.3. BLoC

4.2.4. MobX
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