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Program szkolenia:
Domain Driven Design - projektowanie
modeli ztozonych domen (czesc 1)

Informacje:

Nazwa: Domain Driven Design - projektowanie modeli ztozonych domen (czes¢

1)

Kod: ddd-workshop-DDD

Kategoria: Warsztaty eksperckie DDD

Odbiorcy: architekci, developerzy, analitycy

Czas trwania: 3 dni

Forma: 60% wyktady / 40% warsztaty

Autorski program oparty na 11 latach doswiadczenia w stosowaniu i nauczaniu DDD. Warsztat symuluje
krytyczne etapy w pracy nad projektem, w ktérym mamy do czynienia z nietrywialnymi wymaganiami,
kilkoma zespotami i wieloma interesariuszami biznesowymi. Zaktadamy tez, ze odpowiedni model da
nam przewage konkurencyjna.

Zakres

® techniki z poziomu Wzorcow Taktycznych: Building Blocks DDD wraz z najlepszymi praktykami
oraz elementami rozszerzonymi.

® techniki z poziomu Wzorcow Strategicznych: Domain Distillation, Bounded Context Mapping,

® poznasz praktyczne podejscia i sposoby prowadzenia sesji modelowania z wykorzystaniem Event
Stormingu.

Forma

Pierwszego dnia zaczynamy od Event Stormingu procesowego aby odkry¢ pod-domeny.

Nastepnie tworzymy mape kontekstéw, z ktérych dzieki destylacji wytaniajq sie generyczne archetypy
modeli biznesowych. Na tej podstawie podejmujemy strategiczne decyzje na poziomie wspdtpracy
zespotdw i izolacji modeli.

Konczymy z projektem krytycznych komponentow ilustrujgcych problemy techniczne: integracja,
optimistic locking, skalowanie.

Drugiego dnia pochylamy sie nad wybranymi kontekstami aby stworzy¢ model taktyczny z
wykorzystaniem building blocks. Skupiamy sie na granicy agregatéw i politykach.

Trzeciego dnia zmieniamy wymagania aby sprawdzi¢ jak zareaguje nasz model. Dodajemy rowniez
modelowanie funkcyjne dla dynamicznie zmieniajacych sie regut.

Formuta warsztatu to kolejne omawianie technik i ich demonstracja przez trenera, po czym uczestnicy w
podgrupach samodzielnie przechodzg tg samg sciezke na innych wymaganiach. W zadaniach sg ukryte
putapki odzwierciedlajace realne problemy projektowe, ktére omawiamy wspdlnie po kazdym etapie.

Korzysci ptynace z wykorzystania DDD

® Techniki i wzorce strategiczne, ktérych celem jest rozwigzanie typowych problemoéw
organizacyjnych
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® efektywne techniki prowadzenia sesji modelowania z uczestnictwem Ekspertow
Domenowych
® skupienie wysitku na Core Domain: inwestycja najlepszych ludzi i technik DDD jedynie w
krytyczne moduty
® techniki separacji osobnych domen (Bounded Context) wyznaczanych przez granice wiedzy
Ekspertow Domenowych, redukcja ryzyka zwigzanego z tworzeniem monolitdw
® techniki integracji modutéw otwartych na zmiany i skalowanie wydajnosciowe
® strategie wspotpracy zespotdw (w tym w modelu outsourcing) pracujacych nad osobnymi
modutami
® Techniki i wzorce taktyczne, ktérych celem jest rozwigzanie typowych problemoéw technicznych i
jakosciowych
® jezyk wzorcéw dla tworzenia modelu - Building Blocks
® architektury odpowiednie do tworzenia rozszerzalnych systemoéw
® podejscia wspierajace i utatwiajgce testowanie automatyczne
® Plynna integracja ze Scrum dzieki podejs$ciu Modeling Whirlpool

Projekt referencyjny

Sprawdz naszg implementacje przyktadowego projektu DDD+CqRS: Sample Projects.

Implementacja DDD

Techniki implementacji DDD (architektura aplikacyjna i systemowa, wykrzyknienie IoC i ORM) sg
omawiane na szkoleniu DDD-implementacja, ktére powinno nastgpi¢ w drugiej kolejnosci, po szkoleniu z
zakresu modelowania.

Zalety szkolenia:

® Uswiadomisz sobie kompetencje miekkie jakie powinien posiada¢ Modelarz

® Dowiesz sie jak dzieli¢ system na moduty i odkrywac¢ Bounded Contexty

® Uswiadomisz sobie decyzje architektoniczne, jakie musisz podja¢ na kazdym poziomie z C4 oraz
poznasz sposoby zdobywania odpowiedzi na te pytania

® Poznasz rozne podejscia do modelowania: obiektowe, funkcyjne, oparte o archetypy
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Szczegotowy program:

1. Zadanie wstepne - praca nad systemem, ktorego granice modutéw sa niepoprawne

1.1. Préba integracji modutéw przy pomocy zdarzen i komend
1.2. Analiza problemow
1.3. Analiza genezy
1.4. Wstep do wizualizacji architektury systemow
1.4.1. Podejscie C4
1.4.2. Drivery architektoniczne na kazdym poziomie
1.4.3. Pytania na jakie musimy sobie odpowiedzie¢ na kazdym poziomie
2.1. Event Storming
2.1.1. Notacja
2.1.2. Fazy: rozbiezna eksploracja, analiza, synteza i krystalizacja modelu
2.1.3. Facylitacja sesji - Tips and Tricks
2.2. Trzy poziomy Event Stormingu
2.2.1. Big Picture - otoczenie systemu
2.2.1.1. Notacje wspomagajace
2.2.2. Process Level
2.2.2.1. Techniki odkrywania pod-domen biznesowych
2.2.2.2. Techniki destylacji generycznych pod-domen
2.2.2.3. Heurystyki proponowania Bounded Contextéw
2.2.2.4. Mapowanie Bounded Contextéw
2.2.3. Tactical design

2.2.3.1. Okreslanie granic agregatéw na podstawie spdjnosci regut
biznesowych
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2.3. Podejscie "od procesu" vs podejscie "od domeny" w kontekscie modelu Cynefin

2.4. Wstep do archetypdw modeli biznesowych na przyktadzie generycznych pod-domen

3. Wzorce Taktyczne - Building Blocks

3.1. Koncepcja jezyka Wzorcéw DDD

3.1.1. Potrzeba wiekszej ilosci building blocks niz serwis i encja (procedura i
struktura danych)

3.2. Encje
3.2.1. Obiekty do ktéry mozemy odniesc¢ sie w formie "ten obiekt"
3.3. Agregaty
3.3.1. Hermetyzacja i otwarcie na rozbudowe
3.3.2. Strategie okreslania granicy agregatu
3.3.3. Modelowanie niezmiennikow
3.3.4. Techniki lingwistyczne
3.3.4.1. Petne zdania: podmiot.orzeczenie(dopetnienie, przydawka)
3.3.4.2. Odwrdcenie kolejnosci: Stowo-Znaczenie(Kontekst)-Reguty
3.4. Value objects
3.4.1. Obiekty do ktéry mozemy odniesc sie w formie "taki obiekt"
3.4.2. Zwiekszenie sity wyrazu
3.4.3. Styl funkcyjny
3.5. Serwisy Domenowe
3.5.1. Model procedur biznesowych
3.6. Repozytoria
3.6.1. Abstrakcja magazynu danych
3.6.2. Orientacja na model domenowy zamiast na model danych

3.7. Fabryki
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3.7.1. Walidacja
3.7.2. Logika biznesowa podczas sktadania obiektow
3.7.3. Wsparcie dla testability
3.8. Polityki (strategie)
3.8.1. Modelowanie w stylu funkcyjnym
3.8.2. Open Close Principle (SOLID) w praktyce
3.8.3. Podejscie Supple Design
3.8.4. Dekorowanie
3.8.5. Umiejscowienie w 4 poziomach modelu
3.9. Zdarzenia biznesowe
3.9.1. Decoupling Bounded Context
3.9.2. Anticorruption Layer
3.10. Specyfikacje
3.10.1. Modelowanie ztozonych warunkéw biznesowych
3.11. Praktyczne przyktady modelowania biznesowego z wykorzystaniem Building Blocks
4.1. Bounded Context
4.1.1. Mapoowanie
4.1.2. Destylacja
4.1.3. Strategie integracji
4.1.3.1. Shared Kernel - najlepsze praktyki
4.1.3.2. Published Language - kiedy warto stosowac
4.1.3.3. Customer-Supplyier

4.1.4. Cztery poziomy modelu

5. Architektura aplikacji - uwspoélnienie modelu analitycznego i projektowego
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5.1. Podziat logiki na aplikacyjng i domenowg
5.2. Podejscie warstwowe - rozmieszczenie building blocks na warstwach
5.2.1. Warstwa interfejsow (prezentacji)
5.2.2. Warstwa logiki - rozwarstwienie na dwie warstwy logiki
5.2.2.1. Logika aplikacyjna (API)
5.2.2.2. Model tego CO system powinien robi¢ (User Case lub User Story)
5.2.2.3. Zapis Domain Story w formie czytelnej prozy
5.2.2.4. Logika domenowa (Building Blocks DDD)
5.2.2.5. Model tego JAK i DLACZEGO system powinien sie tak zachowywac
5.2.3. Warstwa infrastruktury
5.2.3.1. Dostep do danych
5.2.3.2. Infrastruktura techniczna
5.3. Przetozenie Use Case/User Story na warstwe aplikacji
5.4. Przetozenie modelu biznesowego na building blocks warstwy domenowej
6.1. Dobdr strategii integracji na podstawie wynikéw Event Stormingu procesowego
6.2. Zarys architektury integracji modutow
6.2.1. Event Driven Architecture

6.2.2. Microservices
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