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Informacje:

Nazwa: Implementacja Domain Driven Designh - wzorce architektoniczne (czes$¢
2)

Kod: DDD-impl

Kategoria: Warsztaty eksperckie DDD

Odbiorcy: developerzy

Czas trwania: 2 dni

Forma: 50% wykfady / 50% warsztaty

Pragmatyczne podejscie do implementacji DDD w wybranej technologii: Java, NET, PHP, RoR.

Zalety szkolenia:

® Omowienie najczestszych btedow w implementacji Agregatéow
® Najlepsze praktyki i putapki podczas stosowania ORM i IoC
® Nowoczesne architektury: CqRS, Event Driven, Event Sourcing

Bottega IT Minds  http://www.bottega.com.pl Strona: 1/7



Program szkolenia: Implementacja Domain Driven Design - wzorce architektoniczne (czes¢ 2)

BOTT-EGA

IT minds

Szczegotowy program:

1. Architektura aplikacji - praktyczna implementacja koncepcji architektonicznych

1.1. Wykorzystanie IoC przy projektowaniu z mysla o jakosci - otwarto$¢ projektu na
rozbudowe i testy

1.1.1. Dependency Injection - pluginy zmieniajace zachowanie systemu
1.1.2. Zdarzenia - pluginy dodajace nowe zachowanie
1.1.3. AOP - aspekty ortogonalne (transakcje, bezpieczenstwo, audyty)
1.2. Podejscie warstwowe - rozmieszczenie building blocks na warstwach
1.2.1. Strukturyzacja systemu
1.2.1.1. Moduty - budowanie
1.2.1.2. Pakiety/namespaces
1.2.2. Warstwa prezentacji
1.2.2.1. Ochrona domeny przed wyciekaniem do UI
1.2.3. Logika aplikacyjna
1.2.3.1. Projektowanie API systemu
1.2.3.2. Problem uczciwego API - wersjonowanie obiektow
1.2.4. Logika domenowa (Building Blocks DDD)
1.2.4.1. Widocznos¢ klas - wykorzystanie zasiegu pakietowego
1.2.5. Warstwa infrastruktury
1.2.5.1. Wyzwania ORM
1.2.5.2. Putapki architektury zdarzeniowej
2.1. Zasady SOA w Mikroserwisach
2.1.1. Zasada jednego zrodta prawdy

2.1.2. Unikanie antywzorce "Corporate Model"
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2.1.3. Hermetyzacja modeli domenowych ponizej Modelu Kanonicznego
2.2. Event Driven Architecture
2.2.1. Unikanie Single Point of Failure
2.2.2. Event Broker vs Events Bus

2.2.3. Eventual Consistency - strategie

2.3. Problem transakcyjnosci zdarzen

3. Implementacja Wzorcéw Taktycznych - Building Blocks

3.1. Encje
3.1.1. Mapowanie ORM
3.1.2. Klasy bazowe - wzorzec Layer Superclass
3.1.3. Hermetyzacja
3.1.4. Identyfikacja
3.2. Agregaty
3.2.1. Hermetyzacja i otwarcie na rozbudowe
3.2.2. Wymuszanie okreslonej granicy agregatu
3.2.3. Wstrzykiwanie zaleznosci w Fabrykach
3.2.4. Wyzwania ORM
3.2.4.1. Wersjonowanie
3.2.4.2. Putapki Lazy Loadingu
3.2.4.3. Mapowanie kompozycji UML - unikanie tabel linkujacych
3.2.4.4. Dobdr odpowiedniego typu kolekcji: Set, Bag, List
3.2.4.5. Koszt (ilo$¢ operacji SQL) wykorzystania kazdego z typow kolekcji
3.3. Value objects
3.3.1. Immutability

3.3.2. Mapowanie ORM
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3.4. Serwisy Domenowe

3.4.1.

Zarzadzanie przez IoC

3.5. Repozytoria

BuDodlc

3.5.2.

3.5.3.

3.5.4.

3.6. Fabryki

3@uilc

BRGNS

BEGHSH

3.6.4.

3.6.5.

Wstrzykiwanie zaleznosci

Aspekty ORM

3.5.2.1. Odczyt EAGER Agregatéw o dobrze zaprojektowanej granicy

3.5.2.2. Kaskadowy zapis Agregatéw o dobrze zaprojektowanej granicy

3.5.2.3. 3 podejscia do optymistycznego blokowania

3.5.2.4. Odczyt agregatow: blokowanie READ w celu zabezpieczenia
obiektéw tworzonych na podstawie odczytywanych agregatow

3.5.2.5. Zapis agregatéw: blokowanie WRITE korzenia agregaty w celi
logicznej ochrony catego agregatu

Izolacje transakcji

Operacje na klasie bazowej agregatu

3.5.4.1. Wersjonowanie

3.5.4.2. Problem identyfikacji

3.5.4.3. Audyty - wykorzystanie JPA: Callbacks i Listeners

Fabryki zarzadzane przez IoC

Wstrzykiwanie zaleznosci do Agregatéw

Wsparcie dla testability

Zarzadzanie Couplingiem Agregatéw

Teoria Couplingu C3

3.6.5.1. Call

3.6.5.2. Contain

3.6.5.3. Create
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3.7. Polityki (strategie)
3.7.1. Dekorowanie
3.7.2. Wstrzykiwanie polityk jako pluginéw
3.8. Zdarzenia biznesowe
3.8.1. Podejscie asynchroniczne
3.8.2. Architektura pluginéw
3.9. Specyfikacje
3.9.1. Modelowanie ztozonych warunkéw biznesowych
3.9.2. Filtrowanie danych w repozytoriach
3.9.3. Dyskusja nad wydajnosciag,
3.10. Saga - model procesu biznesowego
3.10.1. Projekt frameworka zarzadzajacego Sagq
3.10.2. Putapki techniczne
3.11. Role Object

3.11.1. Model rdl - gdy system powinien zachowywac sie (nie tylko wygladac)
inaczej w zaleznosci od roli domenowej uzytkownika

3.12. Dodatkowe wzorce - rozszerzenia Building Blocks
3.12.1. Dekoratory Polityk - Supple Design
3.12.2. Agregat jako maszyna stanéow
3.12.3. kancuch odpowiedzialnosci

3.12.4. Budowniczy

4. Architektura Command-query Responsibility Segregation

4.1. CgRS jako rozwiniecie architektury warstwowej

4.1.1. Koncepcja intencjonalnego GUI

4.1.2. Dwa stosy warstw

4.2. Stos Write
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4.2.1. Zakres odpowiedzialnosci
4.2.2. Modelowanie scenariuszy (orkiestracja obiektow domenowych)
4.2.3. Aspekty techniczne (zaleznosci, transakcje)
4.2.4. Implementacje
4.2.4.1. Serwisy
4.2.4.2. Command i CommandHandler
4.2.4.3. Wykorzystanie noSQL - Bazy dokumentowe
4.3. Stos Read
4.3.1. Problemy z wydajnoscig klasycznych podejsé¢
4.3.2. Modelowanie kwerend
4.3.3. Projektowanie modelu do odczytu
4.3.4. Implementacja
4.3.4.1. SQL
4.3.4.2. Widoki zmaterializowane
4.3.4.3. Osobny model
4.3.4.4. Uaktualnianie modelu do odczytu
4.3.4.5. noSQL - bazy grafowe
4.4. Event Sourcing
4.4.1. Sekwencja zdarzen jako model behawioralny
4.4.2. Projekcje modelu behawioralnego na model do odczytu
4.4.3. Pojecie Eventual Consistency
4.4.4. Implementacja Agregatéw sterowanych zdarzeniami

5. Testowanie automatyczne

5.1. Strategia testowania - mapowanie piramidy testow na warstwy aplikacji
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5.1.1. UI - end-to-end systemowe

5.1.2. Logika aplikacyjna - testowanie end-to-end komponentowe
5.1.3. Logika domenowa - testowanie jednostkowe
5.1.3.1. Testowanie niezmiennikéw modelu
5.2. Cel testowania
5.2.1. Perfekcja i regresja - testy jednostkowe Building Blocks domenowych
5.2.2. Akceptacje - testy API i UI
5.3. Techniki
5.3.1. Zaslepki
5.3.1.1. Mock - metody typu command
5.3.1.2. Stub - metody typu query
5.3.2. Konstruktory Agregatow umozliwiajgce wprowadzenie ich w dowolny stan
5.3.3. Fabryki Agregatéw zwiekszajace testability
5.3.4. Zarzadzanie Couplingiem C3
5.4. Wzorce
5.4.1. Assembler - przygotowanie Agregatéw

5.4.2. Assert Object - hipotezy biznesowe Agregatow
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