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Informacje:
Nazwa: Testy wydajnosci z Gatlingiem
Kod: craft-test-gat
Kategoria: Testowanie automatyczne
Odbiorcy: developerzy, testerzy
Czas trwania: 2 dni
Forma: 25% wyktady / 75% warsztaty

Podczas szkolenia uczestnicy poznajg praktyczne techniki testowania wydajnosci systemoéw z
wykorzystaniem Gatlinga.

Warsztaty skupiajq sie gtéwnie na praktycznym podejsciu do testowania wydajnosci - pracujemy z realng
aplikacjg webowa, ktdérg nalezy przetestowac pod katem wydajnosci i przeanalizowac¢ gdzie sg problemy
Z jej wydajnoscia. Miedzy praktycznymi zadaniami poruszamy teoretyczne podstawy testowania
wydajnosci oraz pokazujemy najczestsze btedy oraz jak ich uniknggé.

Gatling jest jednym z najbardziej popularnych narzedzi do testowania wydajnosci. Umozliwia tworzenie
bardzo czytelnych, reuzywalnych i komponowalnych testéw wydajnosci, a niektére z funkcji nie sq
mozliwe do osiggniecia w innych narzedziach.

W przeciwienstwie do rozwigzan opartych na UI (JMeter), do modyfikacji i rozwijania testdw mozna uzy¢
wszystkich ulubionych technik refaktoryzacji i rozwijania oprogramowania.

Wymaga duzo mniej zasobdéw do wygenerowania oczekiwane obcigzenia, a dodatkowo umozliwia
rozproszone testowanie z wielu maszyn jednoczes$nie, co jest szczegolnie istotne w przypadku systemow
opartych na rozwigzaniach chmurowych. Szkolenie mozliwe jest do przeprowadzenia w Javie lub Scali.

Zalety szkolenia:

® Czytelne i utrzymywalne testy wydajnosci jako kod.
® Cwiczenia praktyczne i duzo kodowania.
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Szczegotowy program:

1. Podstawy testowania wydajnosci

1.1. przygotowanie srodowiska testowego

1.2. obserwowalnos$¢ srodowiska

1.2.1. metryki

1.2.2. logowanie

1.2.3. profilowanie

2. Metryki w testach wydajnosci

2.1. jak nie dac oszukac sie wartosciom statystycznym

2.2. poréwnywanie testéw wydajnosci

3. Bledy w narzedziach do testowania wydajnosci

3.1. sposoby liczenia percentyli

3.2. Coordinated Omission problem

4. Podstawy Gatlinga

4.1. architektura

4.2. poréwnanie z innymi narzedziami do testowania wydajnosci

4.3. utworzenie i uruchomienie pierwszego scenariusza testowego

5. Zaawansowane funkcje Gatlinga

5.1. walidacje odpowiedzi

5.2. petle

5.3. wyrazenie warunkowe

5.4. losowos¢ danych

5.5. wirtualna sesja uzytkownika

5.6. obstuga btedow w odpowiedziach
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6. Jakos¢ testow

6.1. poprawa modularnosci, reuzywalnosci, kompozycji testéw

6.2. zapewnienie utrzymywalnosci testéw i gotowos¢ na zmiany

7. Symulacja ruchu produkcyjnego

7.1. zaawansowanie sterowanie ruchem generowanym przez Gatlinga

7.2. generowanie danych testowych

8. Wyniki testow wydajnosci

8.1. throughput a latency

8.2. generowanie raportéw HTML

8.3. globalne i jednostkowe metryki oraz wykresy

9. Testy rozproszone

9.1. generowanie maksymalnego obcigzenia z wielu maszyn jednoczesnie

9.2. zbierania i przetwarzanie wynikow

10. Testy asynchroniczne

10.1. problemy z testami asynchronicznymi

10.2. testy WebSocketéw lub JIMS
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