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Informacje:
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Czas trwania: 2 dni
Forma: 20% wyktady/80% warsztaty

Symulacja pracy w Scrum przygotowana z myslg o nowych zespotach. W czasie warsztatu uczestnicy
poznajg caty cykl wytwarzania produktu - poczawszy od planowania, poprzez prace iteracyjng, a na
wydaniu konczac. Sprobujg pracy w sprintach oraz ceremoni Scrumowych. Poznaja role Product Ownera,
Zespotu Developerskiego i Scrum Mastera. Nauczg sie pracy z Product Backlogiem i wymaganiami oraz
sprawdzg do czego mozna wykorzystac radiatory informacji, takie jak np. wykresy spalania.

Catos¢ pozwoli odkry¢ site ciagtego usprawniania.
Dowiesz sie:

® Jaka jest roznica miedzy kaskadowym wytwarzaniem oprogramowania a iteracyjno-przyrostowym
® Jakie sg korzysci wczesnego kontaktu z klientem/uzytkownikiem koncowym
® Jak uczy¢ sie i dostosowywacé swdj proces wytworczy

Zalety szkolenia:

® Koncentrujemy sie na wypracowaniu nawykow pracy madrej i skutecznej, a nie tylko ,zwyczajnie”
ciezkiej

® Uczestnik uczy sie teorii od samego poczatku poprzez udziat w ¢wiczeniach praktycznych
Podczas symulacji uczestnicy rozwijajg namacalny produkt, dzieki czemu zderzaja sie ze specyfikg
prawdziwych sytuacji projektowych (problem z integracjg, ograniczone zasoby, nie zawsze
dostepny klient, brak lub dostepnos$¢ niezbednych kompetencji do wytwarzania przyrostow)

® Trener o bogatym dos$wiadczeniu technicznym, oraz pracy z ludzmi. Potrafi znalez¢ wspdlny jezyk
z deweloperami nakreconymi na nowe technologie a ignorujacymi warto$¢ biznesowa, jak rowniez
menedzerami, nieczutymi na tematy refactoringu lub redukcji dtugu technicznego.
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Szczegotowy program:

1. Agile vs Waterfall — kiedy warto, w czym tkwi naprawde roznica?

1.1. Cwiczenie: iteracyjnoéé¢
2. Omowienie frameworka Scrum i wystepujacych w nich Spotkan

3. Omoéwienie Artefaktow — Backlog, Sprint Backlog, Wykresy spalania, Historie
Uzytkownika, Kryteria Akceptacyjne, Definition of Done

4. Brakujaca ceremonia Scrum - Product Backlog Refinement i wprowadzenie do
symulacji

5. Symulacja Scrum Liner - tworzenie papierowego produktu w 3 iteracjach, podczas
ktoérych uczestnicy majq okazje nauczyc sie sposobu pracy, a takze popetniaé btedy w
przyjaznej atmosferze szkolenia

6. Podsumowanie ¢wiczenia, oraz omowienie R6l w Scrum
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