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Od architekta oczekuje sie, ze na podstawie celu biznesowego i oczekiwanych funkcjonalnosci dostarczy
implementowalny projekt systemu. Od wysokopoziomowych diagramow, przez narzedzia i
niskopoziomowe rozwigzania techniczne, tak aby klient dostat doktadnie to czego potrzebuje, otrzymat
niezbedne charakterystyki jakosciowe, jak na przyktad niskie koszty utrzymania i by jednoczesnie nie
przeptacit za catosc.

Tymczasem wiekszos¢ zespotow deweloperskich podchodzi do architektury systemow beztrosko. Nie wie
na jakie cechy niefunkcjonalne optymalizowac swojg architekture, nie bierze pod uwage ograniczen
ludzkich i organizacji, zbyt szeroko definiuje odpowiedzialnosci modutdéw i mikroserwiséw, nie wie jaki
styl architektoniczny rozwigzania przyjac i dlaczego, lub wprowadza kosztowne podejscia i narzedzia,
ktore nie zwracajg naktadu pracy na nie poniesionego. Wiele zespotéw nie potrafi wizualizowag,
weryfikowac i analizowaé mozliwych architektur.

Zle przygotowana architektura jest w stanie pogrzeba¢ kazdy projekt, niezaleznie od poziomu
operowania jezykiem, bibliotekami i frameworkami.

Na tym szkoleniu nauczysz sie wszystkiego co niezbedne, by swiadomie tworzy¢ rozwigzania w jednym z
trzech najpopularniejszych styléw architektonicznych: modularnym monolicie, rozproszonych
synchronicznych mikroserwisach, i mikroserwisach asynchronicznych, podejsciu inaczej zwanym Event
Driven Architecture.

W ramach szkolenia uczestnicy ¢wiczg trzy style projektujac nowy system. Omawiamy typowe btedy i
analizujemy rozwigzania. Uczymy jak swiadomie wybra¢ styl adekwatny do sytuacji, jak tworzy¢ czesci
systemu z wysokim SLA, jak zapewni¢ wysoka wydajnosé, jak podzieli¢ moduty i mikroserwisy.
Pokazujemy najnowsze rozwigzania takie jak rozproszone event logi (Apache Kafka) i doradzamy jak ich
mozliwosci wptywajg na projekt. Analizujemy jak struktura organizacyjna i zaktadane cechy
niefunkcjonalne wptywajq na decyzje projektowe. Wszystko to podajemy na przyktadach z zycia, z
projektow w ktérych braliSmy sami udziat.

Po szkoleniu uczestnicy potrafiag,

® Swiadomie i profesjonalnie zdecydowac na co optymalizujg architekture i ktore obostrzenia
organizacyjno-techniczne muszg wzigé pod uwage

® stworzy¢ profesjonalny projekt architektoniczny w modelu C4, zweryfikowac jego poprawnosg,
przedstawi¢ go inwestorowi oraz wspotpracowac z innymi architektami nad projektem wiekszego
systemu
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® Swiadomie zdecydowac czy projekt wymaga modularnego monolitu, mikroserwiséw
synchronicznych, czy architektury event-driven i w jakim zakresie
® zapewni¢ wysokie SLA Sciezek krytycznych, i odpowiednig ich wydajnos¢
® zapewnic elastycznos¢ systemu i gotowos$¢ na nowe wymagania przy minimalnym koszcie rozwoju
® j w koncu stworzy¢ architekture ktéra bedzie w petni implementowalna

Zalety szkolenia:

praktyczne podejscie

stworzenie profesjonalnego projektu architektonicznego w modelu C4

szkolenie jest agnostyczne wzgledem jezyka programowania: nie ma znaczenia czy uzywasz na co
dzien .NET, JVM, Ruby czy PHP. Bedziemy tworzy¢ diagramy w Javie, ale nie trzeba zna¢ samego

jezyka
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Szczegotowy program:

1. Jak organizowac architekture w firmie, jak organizowac architektéw, jak by¢
odpowiedzialnym architektem i jak pracowac z innymi

2. Narzedzia i notacje (model C4)

3. Niefunkcjonalne wymagania, ograniczenia organizacyjne, ludzkie, formalne, ich
wplyw na architekture

4. Swiadomy wybér kierunku optymalizacji architektury i jej konsekwencje (koszty
utrzymania, wydajnos¢, SLA, odpornos¢ na awarie, naktad inicjalny pracy, mozliwosci
rozwoju i elastycznos¢, dostepnosc)

5. Trzy style architektury wspoéiczesnej: modularny monolit

5.1. skad sie wzigt monolit niemodularny, czemu wiele projektow tak konczy

5.2. jakie sg zalety, wady, kiedy swiadomie uzywac

5.3. ryzyko wdrozenia z przyktadami; jakie sg sposoby minimalizacji problemu

5.4. jak dzieli¢ na moduty: czym jest prawdziwy modut i zmiana paradygmatu dzielenia
(zachowania, nie dane)

5.5. ¢wiczenia w budowaniu architektury modularnego monolitu

6. Trzy style architektury wspoétczesnej: system rozproszony synchroniczny

6.1. jakie sg zalety, wady, kiedy $wiadomie uzywac

6.2. jak wyznaczac granice, moduty vs mikroserwisy

6.3. jak testowac systemy rozproszone

6.4. metody komunikacji i kontroli: orkiestracja vs choreografia

6.5. jak obstuzy¢ btedy komunikacji i brak transakcyjnosci

6.6. jak zapewni¢ wydajnosc¢ przy narzucie komunikacji sieciowej

6.7. ¢wiczenia w budowaniu architektury rozproszonej synchronicznej

7. Trzy style architektury wspoéiczesnej: system Event Driven (rozproszony

asynchroniczny)

7.1. jakie sg zalety, wady, kiedy swiadomie uzywacé

7.2. procesowanie strumieni, tgczenie zdarzen z réznych strumieni i zapewnienie
nastepstwa czasowego
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7.3. serwisy stanowe a bezstanowe, read model

7.4. Sagi i procesy ditugotrwajace

7.5. obstuga btedow w systemie asynchronicznym

7.6. nowoczesne narzedzia do messagingu na przyktadzie Apache Kafka
7.6.1. liniowa skalowalnos¢ i persystencja zdarzen
7.6.2. gwarancje kolejnosci
7.6.3. partycjonowanie
7.6.4. grupy konsumentdéw
7.6.5. grupy konsumentow
7.6.6. compacted topic i automatyczny read model
7.6.7. transakcyjnosc¢ publikacji

7.7. ¢wiczenia w budowaniu architektury Event Driven

8. éwiadomy wybor stylow architektonicznych obecnych w projekcie

8.1. kiedy, ktére i jak wybrac

8.2. Jak i kiedy mieszac

8.3. Jak wielkosc¢ organizacji i projektu wptywa na zmiane podejscia

9. Typowe btedy projektow architektonicznych na przykiadach

10. Optymalizacja na niskie koszty rozwoju

11. Optymalizacja na wysokie SLA

12. Narzedzia do weryfikacji architektury w monolitach i systemach rozproszonych

12.1. archunit

12.2. consumer driven contract
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