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Informacje:
Nazwa: IoT
Kod: IoT-oit
Kategoria: IoT
odbiorcy: architekci, developerzy, liderzy zespotéw, kierownicy projektéw, DevOps, liderzy
Y techniczni, Scrum Masters, testerzy, analitycy, Product Owners
Czas trwania: 2 dni
Forma: wyktady i warsztaty

Celem szkolenia jest praktyczne wprowadzenie w $wiat Internetu Rzeczy tak abys$ przestat patrze¢ na to
sformutowanie jako buzzword, a raczej technologie, ktérg nalezy znac i wdrazac.

Szkolenie bedzie oparte o praktyczne przyktady zastosowania smart rozwigzan oraz powigzanych z nimi
technologii (blockchain/AI/VR).

Celem jest przekazanie konkretnej wiedzy - techniczno-biznesowej - pozwalajacej odnalez¢ sie na
technologicznym rynku. Spojrzymy na smart rozwigzania zarowno z perspektywy osob, ktére ja tworza (i
testujq) oraz biznesu, ktory jg wdraza (a, ktéry ma obawy dotyczace tego czy - i ktdore rozwigzanie - jest
dla niego najlepsze).

Chce przekaza¢ Ci praktyczne wskazowki niezbedne do bezpiecznego i skutecznego korzystania z
technologii smart oraz wyjasni¢ od czego zacza¢ i na co zwrdcic¢ szczeg6lng uwage w aspekcie Internetu
Rzeczy (tj. koszt wdrozenia, kwestie bezpieczenstwa, stos technologiczny).

Szkolenie bedzie szczegodlnie przydatne:

® dla testeréw, developerdw, inzynierdow, specjalistdw obszaru mobile, specjalistéw, bezpieczenstwa,
ktorzy chca lepiej zrozumiec¢ smart rozwigzania,

® dla osob, ktore pragng ugruntowac swojg wiedze w zakresie nowoczesnych technologii (odsiac¢
buzzword od praktycznego aspektu),

® dla managerow, ktérzy planuja wdrozy¢ smart technologie w swojej firmie ale nie wiedzg od czego
zaczac i czy jest to optacalne,

® dla osdb, ktére potrzebujg konkretéw: jak dziata technologia, jakie ma zalety i wady, ile moge na
tym zarobi¢, ile wynoszg koszty,

® dla osdb decyzyjnych, aby miaty Swiadomos$c¢ o czym i w jaki sposdb rozmawiaé ze sprzedawcami
/wiascicielami telekom w kwestii IoT (Internet of Things)

Zalety szkolenia:

® Praktyczna wiedza zdobyta w projektach duzej skali

® Analiza istniejacych Use-Caséw m.in. z Azji oraz Europy
® Spojrzenie techniczno-biznesowe

® Typowe putapki oraz najlepsze praktyki
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Szczegdtowy program:
1.1. Warstwy technologiczne Internetu Rzeczy
1.2. Zainteresowanie biznesu smart rozwigzaniami
1.3. Adaptacja nowych technologii, a 5G

1.4. Dlaczego wiele oséb ignoruje “smart”?

2. Jak skutecznie wdrozy¢ smart rozwigzania (na przyktadach)?

2.1. m.in. grupa cementowa pracujaca tylko na zdalnych koparkach i pojazdach (bez
udziatu ludzi),

2.2. Smart Metro,

2.3. ratunkowy system nagtej reakcji,

2.4. smart fabryki m.in. z robotami i machine vision,

2.5. magazyny, w ktorych wdrozono m.in. inspekcyjne drony z AI,

2.6. huta zelaza, ktéra wdrozyta m.in. AR i autonomiczne systemy kontroli)

3. Jak zabezpieczy¢ (i ztamaé) Internet Rzeczy?

3.1. Kwestie bezpieczenstwa,

3.2. warstwy i zwigzane z nimi zagrozenia,

3.3. protokoty sieciowe a bezpieczenstwo,

3.4. interfejsy SPI, I2C, UART, JTAG, RFID, BLE, WiFI, LPWAN,

3.5. kwestie mobile

4. Jaka jest relacja pomiedzy sensorem, edge oraz chmurg?

5. Jakie istnieja problemy z urzadzeniami smart?

5.1. User Experience, a IoT

5.2. Legislacja, a IoT

5.3. Etyka, a IoT
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6. Na czym polega istota komunikacji oraz jakie akronimy trzeba zna¢ aby swobodnie

poruszac sie po $swiecie blockchain/IoT?

6.1. dApp,

6.2. RPC,

6.3. MQTT,

6.4. COAP

7. Na czym polega problem interoperacyjnosci (czemu jedne urzadzenia nie dziataja z

innymi)?

7.1. Otwarte rozwigzania IoT

7.2. Zamkniete rozwigzania IoT

8. Jak Internet Rzeczy 1aczy sie z technologiami jutra?

8.1. Internet Rzeczy, a Metaverse
8.2. Internet Rzeczy, a Al

8.3. Internet Rzecz, a Machine Learning

9. SesjaQ and A
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