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Program szkolenia:

Test Driven Development w C++ od ogétu
do szczegotu

Informacje:

Nazwa: Test Driven Development w C++ od ogoétu do szczegoétu
Kod: CCPP-craft-C++ TDD

Kategoria: Craftsmanship dla programistéw Ci C ++

Odbiorcy: architekci, developerzy

Czas trwania: 3 dni

Forma: 40% wyktady / 60% warsztaty

Szkolenie przeznaczone jest dla programistéw, ktérzy w codziennej pracy korzystajq z jezyka C++.
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Szczegotowy program:

1. TDD - podstawowe zalozenia

1.1. Test(y) i automatyzacja

1.2. Implementacja bez szczegélnego nacisku na jakos$¢

1.3. Refaktoryzacja — konieczna czes¢ catego procesu

2. Dobry start

2.1. Makro-architektura podstawg sukcesu

2.1.1. Paradygmat OOP i jego poprawne rozumienie

2.1.2. Stosowanie sprawdzonych technik na rzecz testowalnego i rozszerzalnego
kodu

2.2. POSA czyli architektura w oparciu o sprawdzone wzorce

3. Test(y)

3.1. Definicja punktu odciecia (inflection point)

3.2. Projekt testu(éw)

3.3. Framework i jego mozliwosci

4. Implementacja

4.1. Dbatos$¢ o szczegdty a dbatos¢ o architekture

4.2. Implementacja zorientowana na dziatanie

4.3. Otestowanie zupetne - wprowadzenie testéw dla tzw. ,corner case'ow”

5. Refaktoryzacja

5.1. Czym jest refaktoryzacja?

5.2. Kiedy zaczg¢ refaktoryzacje?

5.3. Refaktoryzacja wtasciwa (do wzorcow)

5.3.1. Upraszczanie kodu

5.3.1.1. Ekstrakcja metod
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5.3.1.2. Strategia w zamian za naiwne warunki logiczne
5.3.1.3. Zamiana upiekszen w dekorator
5.3.1.4. Klasy stanu na rzecz wyrazen zmian stanu
5.3.2. Tworzenie obiektéw
5.3.2.1. Metody tworzace obiekty vs. naiwne konstruktory
5.3.2.2. Fabryka abstrakcyjna
5.3.2.3. Budowniczy dla tworzenia skomplikowanych struktur i kompozytow
5.3.2.4. Singleton - a moze zto wcielone

5.3.3. Uogdlnianie kodu

5.3.3.1. Metoda szablonowa - wprowadzenie dziedziczenia na rzecz
polimorfizmu

5.3.3.2. Kompozyt - traktowanie zbioréw jak jednostki
5.3.3.3. Obserwator do obstugi notyfikacji
5.3.3.4. Adapter na rzecz unifikacji interfejsow
5.3.3.5. Interpreter - obstuga niejawnych jezykéw
5.3.4. Prewencja
5.3.4.1. Akumulacja
5.3.4.2. Gromadzenie danych w parametrze zbierajagcym
5.3.4.3. Visitor do zbierania danych
6. Value objects — zamiana typow prostych klasami

7. Narzedzia

7.1. Cppcheck - statyczna analiza kodu

7.2. CPD - copy paste detector

7.3. CCCC - analiza ztozonosci logicznej

7.4. Valgrind - analiza sterty (memcheck), sledzenie wskaznikéw (ptrcheck), analiza
wielowatkowa (hellgrind)
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8. R.I.P. TDD - problemy

8.1. Over-engineering
8.2. Pézna informacja zwrotna o trafnosci decyzji w fazie planowania architektury
8.3. Btedy logiczne
8.4. Trudnosci w dokumentowaniu
8.5. Przyttoczenie - trudosci w wyobrazeniu testu
8.6. Trudnosci w ukryciu separacji API od szczego6tdw implementacyjnych
8.7. Trudnosci w komunikacji
8.8. Ciagty niepokdj — czy wszystko zmierza w dobrym kierunku?
9.1. Bezpieczne wprowadzenie zmian w oparciu o TDD
9.2. Zbieznos¢ metodyki postepowania
9.2.1. Inflection point
9.2.2. Test
9.2.3. Change

9.2.4. Check
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