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Program szkolenia:
Nowoczesny C++ Dobry start

Informacje:

Nazwa: Nowoczesny C++ Dobry start

Kod: ccpp-C++ new

Kategoria: CiC++

Odbiorcy: developerzy

Czas trwania: 3 dni

Forma: 60% wyktady / 40% warsztaty

Z naszego doswiadczenia wynika, ze ogromna wiekszo$¢ oprogramowania pisanego w jezyku C++ jest
tworzona z zastosowaniem nieaktualnych standardow jezyka (C++98) oraz przestarzatych technik
programowania. U podtoza takiego stanu rzeczy tkwi przekonanie, ze tworzac oprogramowanie o
nietrywialnych wymaganiach dotyczacych wydajnosci nie mozna pozwoli¢ sobie na stosowanie
nowoczesnych metod i narzedzi, ktére pozwalajq pisa¢ kod na wysokim poziomie abstrakcji.

To unikalne szkolenie pozwoli programistom C++ nadazyc¢ za szybko zmieniajacym sie standardem
jezyka i szybko ewoluujacymi najlepszymi praktykami jego wykorzystania. Przykfady i warsztaty oparte
o rzeczywisty kod pozwolg na tatwiejsze zastosowanie nabytej wiedzy w praktyce. Szczegdlny nacisk
bedzie potozony na poprawe produktywnosci programistéw poprzez zastosowanie nowych elementéw
sktadni jezyka.

Szkolenie przeznaczone jest dla programistow, ktérzy w codziennej pracy korzystajg z jezyka C++.

Zalety szkolenia:

® Wprowadzenie do standardéw C++11 oraz C++14
® Poprawa produktywnosci programisty
® Nacisk na pisanie poprawnego, czystego i wydajnego kodu
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Szczegotowy program:

1. Nowe konstrukcje — wieksza produktywnos$¢
1.1. Zakresowe instrukcje for (C++11)
1.2. Poprawione typy wyliczeniowe (C++11)
1.3. Ujednolicona sktadnia inicjalizacyjna (C++11)
1.4. Listy inicjalizacyjne (C++11)

2. Przenoszenie — w trosce o wydajnos¢

2.1. Semantyka przenoszenia (C++11)

2.2. Referencje prawostronne (C++11)

2.3. Referencje uniwersalne (C++11)

2.4. Operacje przenoszenia (C++11)

3. Dedukcja typow - usuwamy z kodu zbedne informacje

3.1. Argumenty szablonow

3.2. auto (C++11)

3.3. decltype (C++11)

3.4. decltype (auto) (C++14)

3.5. auto dla wartosci zwracanych (C++14)

4. Wyrazenia lambda - programowanie funkcyjne w C++

4.1. Funktory

4.2. Podstawy (C++11)

4.3. Domkniecia (C+11)

4.4. Ogolne wyrazenia lambda (C++14)
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